1l LIVRET JEU -+ A PARTIR DE 7 ANS

CINQ MUSEES EN JEUX

UN PARCOURS D’ENIGMES

AU JARDIN DES TUILERIES - MUSEE DU LOUVRE




VOTRE MISSION

Cing musées se sont réunis et ont besoin de vous pour relever un défi !

A I'occasion de Paris 2024, le Centre Pompidou, les musées du Louvre, d'Orsay, de
I'Orangerie et du quai Branly - Jacques Chirac se sont penchés sur un manuscrit
rédigé par Pierre de Coubertin, fondateur des Jeux Olympiques modernes. Dans
ce document, ils ont trouvé cinq phrases mysteres difficiles a déchiffrer. Nous en
sommes certains : chaque phrase concerne I'un des cinq musées. Leur sens repose
sur un lien fort entre sport et culture.

Votre mission, si vous l'acceptez, est d'aider chaque musée a retrouver sa phrase
mystére avec l'aide de cette équipe d’enquéteurs :
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ADAM LEONARD  WILLIAM CELESTE MARTINE MELODIE OMER &
MEG
Chacun pense avoir décodé le manuscrit. Mais qui a la bonne réponse ?
Pour le découvrir, relevez sept défis autour des ceuvres dans chaque lieu. Chaque
énigme vous permettra de disqualifier un membre de I'équipe, pour trouver celui
ou celle qui détient la solution.

Les plus déterminés d'entre vous seront peut-étre récompensés lors d'un tirage
au sort.

Gardez le rythme !

L'aventure continue dans les quatre autres musées :
réalisez les cinq parcours pour augmenter vos chances

lors du tirage au sort ! Les cinq phrases mystéres vous )JQ/,‘
. Yy fn,
permettront de recomposer un message final dans le e
G

passeport de jeu.
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Bienvenue au jardin des Tuileries !

Ce jardin a la francaise d'excellence dépend

du musée du Louvre. DE QUOIL AI-JE BESOIN
pOUR RESOUDRE
Tout au long de votre parcours, chaque LES DEFIS ?

défi est repéré par une fleur que vous

\ O d'étre dev ................. .. .‘; e
retrouverez sur le plan a la page 4. ’ 5 et e
* (V] d'un crayon a papier
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her sur la pelouse
ne pas marcher sur 2. P ’
..)’ * S s -f.a.ire du skate oY du ve f) .....
t Qrepasfart it
Q ne pas cueillir les

Partez a leur recherche dans I'ordre que vous souhaitez ! Chaque réponse trouvée
vous permet d’éliminer la phrase mystére d'un des enquéteurs a la fin du livret.
Attention, un des enquéteurs sera disqualifié deux fois !

L'enquéteur qui restera a I'issue des sept défis est celui qui détient
la bonne réponse.

Pour participer au tirage au sort, notez le numéro de la phrase mystere
correspondante sur votre coupon et déposez-le dans l'urne située au kiosque
d'accueil indiqué sur le plan. Vous avez jusqu'au 2 juin. Bonne chance !

PETIT CONSEIL

Prenez le temps de lire les cartels explicatifs des
ceuvres du jardin, ils regorgent d'informations
précieuses pour votre enquéte !
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VALEUR PARALYMPIQUE : Inspiration

Ce point d’intérét est un

VOTRE DEFI : Faire confiance a une vieille branche

Son nom est

Le jardin des Tuileries est un véritable
écrin de verdure au coceur de la ville
dont pas moins de 3000 arbres sont
les gardiens inspirés : silencieux mais

attentifs, rien ne leur échappe...

Comparez les dessins ci-dessous avec
I'arbre que vous découvrez. Petit indice,
le grand bassin rond doit se trouver
dans votre dos. Lorsque vous l'aurez
identifié, disqualifiez a la derniére page
I'enquéteur qui se trouve a ses pieds : il
n‘a pas trouvé la bonne phrase mystére !

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :



VALEUR OLYMPIQUE : Excellence

VOTRE DEFI : Faire le poids face a Hercule

L'ceuvre se nomme

Elle a été réalisée par

Hercule s'appréte a placer dans le point info

. 2.q 2 "
plateau de droite le précieux trésor qu'il Connaissez-vous 1es douze travaux i
conserve dans ses mains. Faites le tour sHercule ? Lun d'entre eux est cac
de la sculpture pour le découvrir ! au musée du Louvre.

'Hydre
Retrouvez Hercule combattant |'Hydre,

Observez de quel coté penchera « Denon, niveau O,

du coté de l'ail

la balance a la fin de la pesée.
salle 403.

Vous avez trouvé ? Eliminez I'enquéteur
b, 2 Py o
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Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :



VALEUR OLYMPIQUE : Respect

9 VOTRE DEFI : Se connecter a ses racines

L’'ccuvre se nomme

Elle a été réalisée par

Meg en est certaine, ces racines
veulent vous donner un indice qui
vous permettra de disqualifier un des
enquéteurs de I'équipe.

Regardez le cartel situé devant I'ceuvre :
son nom vous aidera a savoir quelles
lettres utiliser pour votre défi.
Cherchez parmi les enquéteurs celui
qui les contient toutes dans son nom :
il na pas trouvé la bonne phrase

mystére.

AMfG .

Point info

ne déraciné. Il semble

Regardez ce che e ses

t... Mais au pout de chac

or
p ait un arbre !

cinq branches ren
Un beau message

2?
d'espoir, n'est-cé pas ?

/

Vous avez trouvé ?
Disqualifiez cet enquéteur

1
pour continuer l'aventure :

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :



VALEUR PARALYMPIQUE : égalité

VOTRE DEFI : Rejoindre la fine fleur des enquéteurs

Ce point d’intérét est un

Son nom est

Si vous avez suivi le plan au mot, vous
vous trouvez devant une plante en pot.

Sur son étiquette : son nom, composé T U e ———
de douze lettres. g 9 1011473
Commencez par retirer la premiére et 4

la derniére lettre du nom de la plante. -2— "g _;

12345678 9101112 Maintena

décodé le message, disqual'ifiez
I'enquéteur qui porte la meéme
médaille que celle que vous
méritez !

nt que vous avez

Puis replacez les lettres restantes en
respectant l'ordre indiqué. Un beau

4
V/
|
3

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :

compliment va apparaitre.

2



VALEUR PARALYMPIQUE : Courage

VOTRE DEFI : Trouver la bonne issue du labyrinthe

L'ceuvre se nomme

Elle a été réalisée par

Chaque chemin du labyrinthe conduit
a un enquéteur qui croit avoir trouvé

la bonne phrase mystére... Mais lequel te combatt
disqualifier ? Retrouvez Thésee c:: et !
| Minotaure au musée du ,
g raile Richelieu,
5té de l'aile Ric
e r Puget, salle 105.

point info

ant le

Observez bien la sculpture : l'arme

brandie par Thésée se trouve sur la niveau -1, Cou

route qui méne a celui que vous devez

éliminer. Ne vous perdez pas en chemin ! —

/4

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :



VALEUR PARALYMPIQUE : Détermination

." VOTRE DEFI : Remporter la course

L'ceuvre se nomme

Elle a été réalisée par

Hippoméne a beau se retourner pour
chercher Atalante, sa partenaire de
course, elle a disparu !

Observez bien la sculpture d'Atalante,
située a droite dans le bassin, puis
cherchez, les pages du livret,
I'enquéteur qui se trouve exactement
dans la méme position : il n'a pas trouvé
la bonne phrase mystére.

dans
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Point info

ntre

qui a gagné la course €

-vous
Savez 2 Nous vous

Hippomé“e et
invitons a déc )
rouver ces merveil
uvre,

Atalante

ouvrir ce mythe et 2
Jeuses sculptures

ret du coté de l'aile

au musée du Lo
Richelieu, niveau O,
salle 102.

—

Cour Marly,

Vous avez trouvé ?
Eliminez son nom ala
derniére page pour
progresser dans votre
enquéte.

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :
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VALEUR OLYMPIQUE : Amitié

VOTRE DEFI : Partir a la chasse aux intrus

L'ceuvre se nomme
Elle a été réalisée par

Pressée de retrouver son compagnon a

quatre pattes, la déesse Diane a oublié ‘
o . o . int info

un élément indispensable a leur partie Point |

e aussi Artémis, vit

de chasse : observez bien la sculpture piane, appelé e

! ifi a2t et elle est |
Pt N dans la foret e

née
la chasse. Retrouvez—la accompag

de son fidele ami au musée du

Louvre, du coté de laile Richelieu,

\ i niveau - 1, salle 102.
/ /
1 2 3
Carquois Arc Fléches

Vous avez trouvé ? .
Le numéro de I'accessoire oublie
vous permet de savoir quel est
I'enquéteur disqualifié pour
ce défi !

Je note ici le nom / le numéro de I'enquéteur a disqualifier :
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QUELLE EST LA BONNE
PHRASE MYSTERE ?

@ 1- Un musée a ciel ouvert.
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' Vous avez trouvé la bonne réponse ? Il est temps de remplir votre coupon, de faire tamponner votre
passeport au kiosque d'accueil et surtout de continuer I'aventure dans les quatre autres musées !

Tous droits réservés musée du Louvre 2024.
Développé par Anima Agent Ludique | Game design : La Mue Events | Graphisme : AcFolio.

Glissez ce coupon-réponse dans l'urne pour participer au tirage au sort et avoir une

Le numéro de la ) .
chance de remporter I'un des lots mis en jeu.

bonne réponse :

Prénom :

N2 et Voie :
Code Postal : - Ville : Pays : -

Réglement du jeu déposé chez huissier et consultable sur cing-musees-en-jeux.fr. Mes données seront uniquement utilisées pour me contacter si mon bulletin est tiré au sort.




